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ABSTRAK /ABSTRACT Kata Kunci / Keywords
Inventory memungkinkan efisiensi dari pendistribusian serta penyimpanan Kata  Kunci sistem
barang. Sparepart pesawat adalah suatu bagian atau suku cadang baik itu yang inventory, extreme
terkecil maupun terbesar serta cair maupun padat. Sparepart tersebut harys Programming, sparepart
dikelola dengan baik supaya tidak terjadinya kehilangan pada sparepart atau PCSaWwat

barang. Sistem informasi inventory sparepart pesawat berbasis web adalah

suatu aplikasi berbasis web diperuntukan mengelola Data sparepart atau barang

pesawat. Aplikasi ini bisa di akses melalui smartphone agar mempermudah dan

flexible dalam mengelola Data sparepart atau barang pesawat. Adapun metode

extreme programming digunakan dalam perancangan sistem informasi inventory

sparepart pesawat berbasis web sebagai acuan dalam perancangan sistem.

Inventory enables the efficient distribution and storage of goods. An aircraft  Keywords nventory
sparepart is a part or sparepart, whether it is the smallest or the largest, liquid  system, extreme
or solid. These spareparts must be managed properly so that there is no loss of  programming, aircraft

spareparts or goods. Web-based aircraft spareparts inventory information  spareparts
system is a web-based application intended to manage aircraft spareparts or

goods data. This application can be accessed via smartphone to make it easier

and more flexible in managing spareparts data or aircraft goods. The extreme
programming method is used in designing a web-based aircraft spareparts

inventory information system as a reference in system design.

I. PENDAHULUAN

Banyak sekali faktor-faktor teknologi yang telah mempengaruhi manusia dan lingkungan
sekitarnya seiring berjalannya waktu dan hal lainnya yang bisa membantu atau memperbaiki kinerja
manusia. Teknologi sering dipakai oleh manusia agar mengurangi tingkat kesalahan manusia dan
menjadi lebih cepat dan efisien. (Septiandito Saputra, 2021). Peran teknologi komputer di era society
5.0 sangat dibutuhkan dalam pengelolaan Data perusahaan, dengan menggunakan teknologi yang
terkomputerisasi bisa menghasilkan suatu Data yang akurat dan berguna bagi perusahaan atau instansi.
Seperti halnya sistem informasi inventory, sistem informasi inventory merupakan suatu sistem
informasi yang digunakan untuk mengelola informasi Data penyimpanan barang. Sistem informasi
inventory sangat diperlukan agar informasi Data penyimpanan barang menjadi lebih mudah untuk
diproses dan memudahkan user pada saat pembuatan report Data barang masuk dan barang keluar.
(Tarigan & Ardiansyah, 2020).
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Pada hasil penelitian sebelumnya yang berjudul sistem informasi inventory bahan bangunan,
dari penelitian tersebut didapatkan hasil bahwa sistem informasi inventory ini berbasiskan desktop dan
user pada sistem ini hanya 1 (satu). (Rudiansyah & Purnia, 2022) melihat adanya kekurangan pada
penelitian yang telah ada, maka dalam penelitian ini ingin mengembangkan suatu sistem inventory
berbasiskan website agar lebih flexible dalam memasukan Data barang masuk maupun barang keluar,
dan juga bisa diakses melalui smartphone, Selain itu dalam sistem ini terdapat 3 (tiga) user yang akan
menggunakan sistem inventory ini.

Berdasarkan pemaparan permasalahan diatas peneliti memiliki ide yaitu merancang sistem
informasi inventory sparepart pesawat berbasis web agar memudahkan pekerjaan agar lebih efisien,
flexible, dan mengurangi terjadinya human error. Adapun metode yang digunakan yaitu dengan
metode Extreme Programming, untuk meningkatkan efisiensi serta efektifitas dalam pengerjaan
pengembangan perangkat lunak.

II. METODE

Dalam studi ini, digunakan pendekatan Extreme Programming, yang terdiri dari beberapa
langkah yaitu perencanaan, perancangan, pembuatan kode, dan pengujian. Berikut adalah penjelasan
mengenai setiap Langkah yang terdapat dalam metode extreme programming;:

Design (Zf

Coding

Software

increment tasting "k‘

Gambar 1. Alur Metode Extreme Programming
Sumber: www.mehmetagile.com

1. Perencanaan Sistem (Planning)

Tahap planning dimulai dengan melakukan wawancara dan membuat listing daftar
kebutuhan yang diinginkan dalam sebuah aplikasi.

Metode yang digunakan dalam proses wawancara bertujuan untuk mengidentifikasi
sejumlah permasalahan yang muncul dalam pengaturan informasi terkait barang dan suku
cadang. Wawancara ini melibatkan keterlibatan petugas yang bertugas di bagian
penyimpanan dan pengadaan.

Pengkajian Pustaka dilaksanakan untuk memperoleh dasar referensi yang relevan
dngan konsep dasar teori persediana barang. Referensi berasal dari berbagai sumber seperti
jural,dan situs-situs guna mendukung penyusunan laporan akhir .

2. Perancangan Sistem (Design)

Pada fase ini, terjadi proses perancangan terhadap aplikasi yang sedang direncanakan.
Perancangan ini mencakup pembuatan scenario penggunaan, diagram aktivitas, struktur
table ERD,dan juga desain antarmuka.

3. Implementasi Sistem (Coding)

Pada fase ini perancangan sistem, dilakukan penggunaan bahasa pemrograman PHP

melalui framework codelgniter, serta pengguaan HTML dan CSS, ini dikarenakan sistem ini
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II1.

melibatkan pembuatan basis data MySQL dan penerapan framework codelgniter sebagai
bagian integral dari proses tersebut.
Pengujian (7esting)

Pada fase ini, dilakukan pengujian guna memverifikasi kesesuaian aplikasi yang telah
diselesaikan dengan kebutuhan yang ada serta mendeteksi potensi bug pada aplikasi yang
akan diuji. Saat dalam proses pengujian, peneliti menjalankan serangkaian tes terhadap
aplikasi pengelolaan suku cadang yang telah dibangun. Dalam langkah ini, metode
pengujian black box digunakan, dengan fokus utama pada pemeriksaan fitur dan fungsi
aplikasi.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Hasil penelitian ini berupa penerapan metode extreme programming pada aplikasi sistem

inventory sparepart pesawat. Berikut pembahasan tahapan extreme programming :

1.

Tahap Perancangan Sistem (Planning)
Tahap planning dimulai dengan melakukan wawancara, observasi, dan studi pustaka

lalu membuat listing daftar kebutuhan yang diinginkan dalam sebuah aplikasi.

Metode yang diterapkan dalam proses wawancara bertujuan untuk mengidentifikasi
sejumlah isu yang muncul dalam pengelolaan data barang atau suku cadang. Wawancara
dilakukan dengan melibatkan petugas yang bertanggung jawab atas toko dan pengadaan.

Studi kepustakaan dilaksanakan untuk memperoleh landasan referensial bagi penulis
yang terkait dengan teori inventarisasi barang. Sumber-sumber literatur yang digunakan
mencakup buku, jurnal, dan situs web guna memberikan kontribusi pada penyusunan laporan.
Perancangan Sistem (Design)

Pada fase ini, dilakukan penyusunan rencana untuk aplikasi yang akan dibuat. Rencana ini
mencakup pembuatan scenario penggunaan, diagram aktivitas, struktur table FEntity-
Relationship Diagram (ERD), serta desain antarmuka.
a. Usecase Diagram
Use case diagram rangkaian visualisasi interaksi komponen aplikasi dengan
penggunanya, berikut use case pada sistem informasi inventory sparepart pesawat.

Skstem [ mformasi Innllr}' Aparepart
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Request hmkllu Barang] N, L
\ _‘
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Gambar 2. Usecase Diagram
Berikut deskripsi pada use case diagram tersebut :

1) 3 actor yang melakukan interaksi : kepala produksi, procurement, dan petugas
store.
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2) Ada 10 use case yang dilakukan kepala produksi, procurement, dan petugas store.
Kepala produksi: login, request pemakaian barang / sparepart, dan logout.
Procurement: login, mengelola list sparepart, mengelola Data user, mengelola
Data personnel dan logout.

Petugas store: login, mengelola Data request, mengelola Data sparepart / barang,
mengelola report Data sparepart / barang, mengelola report Data stok sparepart /
barang, dan logout.
b. Activity Diagram
Activity Diagram adala suatu metode pemodelan yang mengilustrasikan berbagai jalur
aktivitas dalam sebuah sistem. Diagram ini merinci bagaimana tiap jalur dimulai,
keputusan yang mungkin timbul, dan titik akhir dari masing-masing alur. Selain itu,
Activity Diagram juga memvisualisasikan proses yang bisa berjalan secara bersamaan
dalam beberapa pelaksanaan yang berbeda.
Activity diagram login petugas store dan procurement
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Gambar 3. Activity Diagram Login Petugas Store Dan Procurement
Berdasarkan gambar 3 dijelaskan :

a) 1(satu) initial code, untuk memulai aksi.
b) 4(empat) action, sistem yang mencerminkan eksekusi dari suatu aksi.
c) I(satu) decision, sistem yang mencerminkan dimana jika ada aktivitas
lebih dari satu.
d) 1(satu) activity final node, objek yang diakhiri.
1) Activity diagram login kepala produksi
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Gambar 4. Activity Diagram Login Kepala Produksi

Berdasarkan gambar 4 dapat dijelaskan:

a. 1(satu) initial code, untuk memulai aksi.
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b. 4(empat) action, sistem yang mencerminkan eksekusi dari suatu aksi.

c. I(satu) decision, sistem yang mencerminkan dimana jika ada aktivitas lebih
dari satu.

d.

1(satu) activity final node, sebagai objek yang diakhiri.
2) Activity diagram mengelola list sparepart / barang
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Gambar 5. Activity Diagram mengelola list sparepart / barang

Berdasarkan gambar 5 dapat dijelaskan sebagai berikut:

a. 1(satu) initial code, untuk memulai aksi.

b. 8(delapan) action, sistem yang mencerminkan eksekusi dari suatu aksi
c. 1(satu) activity final node, sebagai objek yang diakhiri
3) Activity diagram request pemakaian barang / sparepart
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Gambar 6. Activity diagram request pemakaian barang / sparepart

Berdasarkan gambar 6 dapat dijelaskan sebagai berikut:

a. 1(satu) initial code, untuk memulai aksi.

b. 6(enam) action, sistem yang mencerminkan eksekusi dari suatu aksi
c. I(satu) activity final node, sebagai objek yang diakhiri
4)  Activity diagram mengelola data request
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Gambar 7. Activity diagram mengelola data request
Berdasarkan gambar 7 dapat dijelaskan:

a. 1(satu) initial code, untuk memulai aksi.
b. 10(sepuluh) action, sistem yang mencerminkan eksekusi dari suatu aksi.

c. l(satu) activity final node, sebagai objek yang diakhiri.

5) Activity diagram mengelola data sparepart
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Gambar 8. Activity diagram mengelola data sparepart
Berdasarkan gambar 8 dapat dijelaskan:

a. 1(satu) initial code, untuk memulai aksi.
b. 10(sepuluh) action, sistem yang mencerminkan eksekusi dari suatu aksi.

c. 1(satu) activity final node, sebagai objek yang diakhiri.
6) Activity diagram mengelola report data sparepart
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Gambar 9. Activity diagram mengelola report data sparepart

Berdasarkan gambar 9 dapat dijelaskan:

1(satu) initial code, untuk memulai aksi.

a.
b. 1l1(sebelas) action, sistem yang mencerminkan eksekusi dari suatu aksi.
c. I(satu) activity final node, sebagai objek yang diakhiri.

7) Activity diagram mengelola report data stok sparepart / barang
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Gambar 10. Activity diagram report data stok sparepart / barang
Berdasarkan gambar 10 dapat dijelaskan:

a. 1(satu) initial code, untuk memulai aksi.

b. 7(tujuh) action, sistem yang mencerminkan eksekusi dari suatu aksi.
c. 1(satu) activity final node, sebagai objek yang diakhiri.

8) Activity diagram mengelola data personnel
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Gambar 11. Activity diagram mengelola data personnel
Berdasarkan gambar 11 dapat dijelaskan:

a. 1(satu) initial code, untuk memulai aksi.
b. 16(enam belas) action, sistem yang mencerminkan eksekusi dari suatu
aksi.
c. [1(satu) activity final node, sebagai objek yang diakhiri.
9) Activity diagram mengelola data user
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Gambar 12. Activity diagram mengelola data user
Berdasarkan gambar 12 dapat dijelaskan:

a. 1(satu) initial code, untuk memulai aksi.

b. 16(enam belas) action, sistem yang mencerminkan eksekusi dari suatu aksi.
c. [I(satu) activity final node, sebagai objek yang diakhiri.

Struktur Tabel
1) Tabel Users

Tabel 1. Tabel Users

No Name Tipe Data Value Keterangan
1. id_user Int 11 Primary
Key
2. name varchar 50
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3. email varchar
4. password varchar
5. status enum

6. foto varchar

50
50

‘admin’,’staff”
255

2) Tabel Barang

Tabel 2. Tabel Barang

No Name Tipe Data Value Keterangan
1. id_barang Int 11 Primary
Key
2. kd barang varchar 10
3. nm_barang varchar 50
4. stock int 11
5. id satuan int 11

3) Tabel Barang Masuk

Tabel 3. Tabel Barang Masuk

No Name Tipe Data Value Keterangan
1. id_masuk Int 11 Primary
Key
2. kd barang varchar 20
3. tgl masuk varchar 20
4. part_number varchar 50
5. serial_number varchar 50
6. qty int 11
7. remarks varchar 100
8. vendor varchar 100
4) Tabel Barang Keluar
Tabel 4. Tabel Barang Keluar
No Name Tipe Data Value Keterangan
1. id_keluar Int 11 Primary
Key
2. kd barang varchar 20
3. tgl keluar varchar 20
4. part_number varchar 50
S. serial number varchar 50
6. qty int 11
7. keterangan varchar 100
5) Tabel Request
Tabel 5. Tabel Request
No Name Tipe Data Value Keterangan
1. id request Int 11 Primary
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Key
2. kd barang varchar 20
3. tgl request varchar 20
4. nama varchar 20
S. nip varchar 20
6. qty int 11
7. keperluan varchar 50
8. approve varchar 20
6) Tabel Personnel
Tabel 6. Tabel Personnel
No Name Tipe Data Value Keterangan
1. id_personnel Int 11 Primary
Key
2. nama_personnel varchar 100
3. id_depart int 11
4. nip_personnel varchar 50
5. status varchar 10
7) Tabel Satuan
Tabel 7. Tabel Satuan
No Name Tipe Data Value Keterangan
1. id_satuan Int 11 Primary Key
2. satuan varchar 100
8) Tabel Departement
Tabel 8. Tabel Departement
No Name Tipe Data Value Keterangan
1. id_depart Int 11 Primary Key
2. departement varchar 20

d. Desain Tampilan Antar Muka

Pada implementasi antarmuka / user interface terdapat beberapa halaman

yang menjelaskan proses untuk penggunaan aplikasi ini adalah sebagai berikut :

1) Antar Muka Halaman Login
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Gambar 13. Tampilan Halaman Login

2) Antar Muka Halaman Mengelola Data Sparepart
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Gambar 14. Tampilan Halaman Mengelola Data Sparepart

3) Antar Muka Form Tambah Data

Gambar 15. Tampilan Form Tambah Data

4) Antar Muka Halaman Report Data
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Gambar 16. Tampilan Halaman Report Data

3. Implemetasi Sistem (Coding)
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Pada proses perencanaan sistem, digunakan bahasa pemrograman PHP melalui kerangka
kerja Codelniter, serta HTML dan CSS. Ini disebabkan oleh sifat sistem yang berbasis situs
web, dan pengembang dilakukan dengan bantuan kode editor Visual studio Code. Langkah ini
mencakup pembuatan basis data MySQL serta penerapan framework Codelgniter.

a. Antar Muka Halaman Login

Sign In

Gambar 17. Antar Muka Halaman Login

Gambar 17 merupakan hasil tampilan dari coding pada halaman login.
b. Antar Muka Halaman Mengelola Data Sparepart (masuk)

8 o st Data Spare Part Masuk

Tohran Solusinds
e Seduired "

Gambar 18. Antar Muka Halaman Mengelola Data Sparepart (masuk)

Gambar 18 merupakan antar muka hasil dari coding pada halaman mengelola
data sparepart masuk.

c. Antar Muka Halaman Mengelola Data Sparepart (keluar)

Data Sparepart Keluar

2023 . Al Tahvnik Solusine 4 =

Gambar 19. Antar Muka Halaman Mengelola Data Sparepart (keluar)
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Gambar 19. Antar muka dari hasil coding pada halaman mengelola data sparepart
(keluar).

d. Antar Muka Halaman Report Data Sparepart (masuk)
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Gambar 20. Antar Muka Halaman Report Data Sparepart (masuk)

Gambar 20. Antar muka hasil dari coding pada halaman report data sparepart
(masuk).

e. Antar Muka Halaman Report Data Sparepart (keluar)
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Gambar 21. Antar muka Halaman Report Data Sparepart (keluar)

Gambar 21. Antar muka hasil dari coding pada halaman report data sparepart
(keluar).

4. Pengujian (7esting)
Pada proses pengujian, penulis menguji aplikasi inventaris suku cadang yang telah
dibuat. Dalam tahap ini, pendekatan pengujian yang digunakan adalah black-box testing, di
mana penekanan diberikan pada pengujian fitur dan fungdi aplikasi.
Tabel 9. Pengujian Black-box

Hasil Yang Hasil
i
No Pengujian Test Case diharapka .. Keterangan
n Pengujian
Menolak Valid sesuai
Email dan akses login . yang
password S @i | dan diharapkan
1. | kosong, .Il J meminta "
kemudian klik i lengkapi H .
tombol sign in. == | kolom -
“Email
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must be
insert” dan
“password
must be
insert”
Sistemn = ~ Valid sesuai
' akan oy — yang
email dan melanjutka T8 00 0 diharapkan :
password terisi n ke
halaman
dashboard
Sistem Valid Sesuai
akan S — ~ | yang
menyimpan g e diharapkan :
Menambahkan ™
Data list Data yang $%.
sparepart te.lah
ditambahka 0
n
Sistem __| Valid sesuai
; akan _ | - | yang
Mengelola = . = - | diharapkan
Data Request A fmenylipan | i
Emw= | perubahan ,_
Data 3
. e .| Valid sesuai
Sistem w_ yang
akan diharapkan
Mengelola menyimpan | =
Data sparepart Data yang ; '
telah di
tambahkan
Menampilkan Sistem _ Valid  sesuai
Data sparepart |\~ """ | menampilk | | T yang
berdasarkan e an  Data | ; diharapkan
kategori tanggal - > sparepart - -
dan barang. : 1 | berdasarka |
Lalu klik cari n kategori
Mengelola o Valid sesuai
report Data | pemmmm | Sistem e yang
sparepart, ot | akan — diharapkan
membuat  file | - - mengekspo | .
pdf Data |~~~ |rt file pdf|
sparepart, klik | = . i | Data
tombol pdf sparepart
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Valid sesuai

Mengelola ,_ Sistem — yang

report  Data - akan A |E====p diharapkan
10. | sparepart, e R menampilk

Cetak Datq | == ", | an halaman

sparepart cetak Data | =m

Valid sesuai

I Sistem =

Mengelola ol i akan || Y8
o . =1 diharapkan
report Data | - menampilk
11. | stok sparepart, | *~ - ~ - - - | an halaman
Cetak Data | mg cetak Data
sparepart : stok
sparepart =
: Valid sesuai
Mengelola - akan diharapkan
report Data | : mengekspo
12. e e
stok sparepart, rt file pdf
pdf o= stok  Data

I | sparepart

Berdasarkan tabel di atas menunjukan bahwa hasil pengujian valid dengan yang
diharapkan. Semua perintah atau fungsi pada saat digunakan berjalan dengan baik.

Iv. KESIMPULAN
Dapat disimpulkan bahwa hasil penelitian ini telah berhasil merancang sistem informasi inventory

sparepart pesawat dengan tujuan membantu dan memudahkan dalam melakukan pengelolaan data
sparepart dan penyimpanan berkas data sparepart atau barang sudah tersimpan baik di dalam
database. Pada implementasi metode extreme programming memudahkan dalam perancangan sistem
informasi inventory sparepart pesawat. Dan perancangan aplikasi menjadi lebih teratur sesuai dengan
tahapan-tahapannya.
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