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ABSTRACT Keywords / Kata Kunci
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem informasi stok barang | Sistem  Informasi  Stok
menggunakan metode prototype berbasis web di CV. Mulya Jaya Logam. | Barang, Metode prototype

Metode pengembangan yang digunakan adalah metode prototype yang
memungkinkan pembuatan prototype sistem yang dapat diuji coba dan
dikembangkan secara iteratif sesuai dengan kebutuhan pengguna. Sistem
informasi ini dirancang untuk membantu CV. Mulya Jaya Logam dalam
mengelola stok barang dengan lebih efisien. Dalam penelitian ini, dilakukan
tahap analisis kebutuhan dengan mengumpulkan data dari CV. Mulya Jaya
Logam untuk memahami proses bisnis terkait stok barang. Berdasarkan
analisis tersebut, dilakukan perancangan prototype sistem yang mencakup
tampilan antarmuka web dan fitur-fitur yang sesuai dengan kebutuhan
pengguna. Setelah itu, prototype sistem diimplementasikan menggunakan
teknologi web. Hasil dari penelitian ini adalah sebuah Sistem Informasi Stok
Barang berbasis web yang telah diuji coba dan dinilai oleh pengguna dari CV.
Mulya Jaya Logam. Sistem ini memberikan kemudahan dalam pencatatan dan
pemantauan stok barang, sehingga dapat membantu perusahaan dalam
mengoptimalkan pengelolaan stok barang. Diharapkan sistem ini dapat
menjadi solusi yang efektif dalam mengatasi permasalahan terkait stok barang
di CV. Mulya Jaya Logam.

berbasis Web, CV. Mulya
Jaya Logam.

This research aims to develop a Stock Inventory Information System using the
Prototype method based on the web at CV. Mulya Jaya Logam. The
development method used is the Prototype method, which allows the creation
of a system prototype that can be tested and iteratively developed according to
user needs. This information system is designed to assist CV. Mulya Jaya
Logam in managing their stock inventory more efficiently. In this study, a
requirements analysis phase was conducted by collecting data from CV. Mulya
Jaya Logam to understand their business processes related to stock inventory.
Based on this analysis, a prototype system was designed, including a web-
based interface and features that cater to user needs. Subsequently, the
prototype system was implemented using web technologies.The results of this
research include a web-based Stock Inventory Information System that has
been tested and evaluated by users from CV. Mulya Jaya Logam. This system
provides convenience in recording and monitoring stock inventory, thereby
assisting the company in optimizing their stock management. It is hoped that
this system can be an effective solution in addressing stock inventory issues at
CV. Mulya Jaya Logam.

Inventory Information System,
Web-Based Prototype Method,
CV. Mulya Jaya Metals
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1. PENDAHULUAN

Dampak perkembangan teknologi informasi saat ini telah merambah ke berbagai bidang
pendidikan. Salah satu tujuan pentingnya adalah menyajikan informasi yang akurat, tepat, dan cepat
dengan data yang lengkap. Informasi memiliki nilai penting bagi semua orang, karena
keberadaannya dapat berdampak positif pada kemajuan di berbagai bidang. Kemajuan ini
menghasilkan perubahan, yang sering kali dipicu oleh adanya informasi yang dihasilkan. Selain
itu, perkembangan informasi juga mendorong penemuan-penemuan baru. Saat ini, dunia sedang
mengalami proses revolusi dalam penerapan teknologi komputer yang dikenal sebagai digitalisasi.

Sistem Informasi merupakan kebutuhan utama bagi suatu instansi, mendapatkan informasi
dengan cepat dan berguna maka dapat dipastikan bahwa di era modern kini akan membutuhkan
sebuah sistem informasi yang didukung oleh perangkat keras dan perangkat lunak. Sehingga beralih
dari sistem manual yang selama ini dipakai dengan sistem baru yang terkomputerisasi. (Stevany et
al., 2018). Sedangkan responsive web adalah kemampuan aplikasi berbasis web untuk dapat
menyesuaikan tampilan dengan resolusi layar berbagai gadget. Desain Responsive WEB
merupakan solusi dan kebutuhan saat ini karena penggunaan berbagai macam gadget dengan
resolusi dan penggunaan internet yang berbeda sudah menjadi kebutuhan primer masyarakat
khususnya masyarakat Indonesia.

CV. Mulya Jaya Logam adalah suatu perusahaan yang bergerak dibidang jual beli barang
bekas, penyimpanan data serta dokumen wajib memakai buku besar yang ditaruh di lemari. Setiap
lembaga mempunyai kebutuhan data yang berbeda- beda untuk meningkatkan produktivitas serta
pelayanan yang lebih baik dimana dengan terdapatnya sistem informasi ini diharapkan sistem
informasi ini bisa menolong aktivitas sesuatu industri khususnya pada bagian administrasi dalam
mencari laporan agar mempermudah pencarian data di CV. Mulya Jaya Logam. Pencatatan serta
penyimpanan informasi transaksi dalam arsip mengakibatkan pegawai administrasi kesusahan
dalam mencari informasi transaksi, terlebih apabila ada pencatatan dokumen yang lebih banyak,
sehingga kerap terjadi kesulitan dalam mencari informasi bila sewaktu- waktu informasi tersebut
dibutuhkan.

Tidak hanya itu, keadaan ini menyebabkan pembuatan laporan tidak efisien, proses
pembuatan laporan memerlukan waktu yang relatif lama. Selama ini pengolahan data stok barang
masih melakukan pendataan secara tertulis oleh staf admin yaitu untuk pendataan barang masuk
dan keluar, dicatat di buku besar hanya pada selembar kertas dimana laporan yang telah ditulis oleh
staf admin akan disalin kembali oleh staf admin dan data pelanggan juga dicatat dalam buku besar.
Dengan demikian dengan adanya kendala yang di hadapi perusahaan sehingga di butuhkan suatu
sistem informasi stok barang di CV. Mulya Jaya Logam guna memaksimalkan penyampaian
informasi serta meningkatkan kinerja di CV. Mulya Jaya Logam, di mana admin dapat mengakses
informasi yang di butuhkan kapan saja dan dimana saja selagi masih ada terkoneksi internet.

2. METODE

Metode Tahap ini dilakukan dengan melakukan kunjungan langsung ke suatu tempat yang dimana
lokasi yang dijadikan sebagai objek penelitian adalah CV. Mulya Jaya Logam. Dengan tujuan untuk
menganalisis permasalahan dari sudut pandang pengguna serta beberapa sumber studi pustaka terkait
sebagai dukungan pelengkap pengumpulan data referensi.
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1) Metode Observasi (Pengamatan)
Dengan penelitian langsung ke lokasi CV. Mulya Jaya Logam akan mendapatkan informasi —
informasi tentang alur proses penjualan yang ada dan akan dikembangkan untuk dijadikan Pengolah
data sistem Stok Barang.

2) Metode Wawancara
Pada proses wawancara dilakukan untuk mendapat data-data untuk analisis masalah yang akan

dijadikan parameter untuk melaksanakan implementasi sistem yang akan dibuat. Dalam tahapan ini
pertanyaan telah disiapkan kepada narasumber untuk mencari informasi yang dibutuhkan, yang ingin
didapatkan. Peneliti mengambil dua objek untuk dilakukan wawancara dilakukan kepada salah satu
karyawan (kasir) yang terlibat langsung, dan customer guna mengetahui kebutuhan yang diperlukan
untuk perancangan sistem jual beli barang di CV Mulya Jaya Logam. Hasil wawancara diantaranya:

a) Mengetahui sejarah berdirinya CV. Mulya Jaya Logam.

b) Mengetahui lokasi CV. Mulya Jaya Logam.

¢) Mengetahui visi dan misi CV. Mulya Jaya Logam.

d) Mengetahui produk apa saja yang di jual.

3) Studi Literatur
Penulis juga telah melakukan sebuah analisa dan mendapatkan referensi hasil dari diskusi
dengan dosen pembimbing dan teman-teman. Studi pustaka dilakukan agar apa yang telah dianalisa
dapat berhubungan satu sama lainnya. Penulis juga telah melakukan atau mencari referensi dari buku-
buku, jurnal, artikel dari internet maupun dari media cetak untuk menyelesaikan tugas ini Untuk
mengutip sebuah informasi yang telah berlisensi ISSN dengan apa yang akan dilakukan.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
a. Use case diagram

) ~afielols Dsts Laporapé~

Gambar 1. Use case diagram
Jurnal Ilmiah Fakultas Teknik, Vol 5 Nomor 1, 2025 |56



JIMTEK — Jurnal Ilmiah Fakultas Teknik
Vol. 5, No. 1, Mei 2025— Oktober 2025
ISSN: 2798-0669

Berdasarkan gambar Use Case Diagram diatas, yaitu:

1.
2.

10.
11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Admin dapat melakukan login

Admin dapat mengakses menu kelola data supplier, pada menu data supplier terdapat 3
pilihan yaitu admin dapat menambahkan data supplier, edit dan hapus.

Admin dapat mengkases menu kelola data pelanggan, pada menu data pelanggan
terdapat 3 pilihan yaitu, admin dapat menambahkan data pelanggan, edit dan hapus.
Admin dapat mengkases menu kelola data produk, pada menu data produk terdapat 3
macam pilihan yaitu, kategori produl, satuan produk dan produk. Admin juga dapat
menambahkan data produk, edit dan hapus .

Admin dapat mengkases menu kelola data stok barang, pada menu data stok barang
terdapat 2 macam pilihan yaitu, stok masuk dan stok keluar barang. Admin juga dapat
menambah data stok barang, edit dan hapus.

Admin dapat mengakses menu kelola data transaksi, pada menu data transaksi terdapat
4 pilihan yaitu. Barcode, jumlah, tambah bayar dan hapus.

Admin dapat mengakses menu pengaturan toko.

Admin dapat mengakses menu data pengguna, pada menu data pengguna terdapat 3
pilihan yaitu. Tambah data pengguna, edit dan hapus.

Admin melakukan logout.

Kasir dapat melakukan loin.

Kasir dapat mengakses menu kelola data supplier, pada menu data supplier terdapat 3
pilihan yaitu kasir dapat menambahkan data supplier, edit dan hapus.

Kasir dapat mengakses menu kelola data pelanggan, pada menu data pelanggan terdapat
3 pilihan yaitu kasir dapat menambahkan data produk, edit dan hapus.

Kasir dapat mengakses menu kelola data produk, pada menu data produk terdapat 3
macam pilihan yaitu kategori prudk, satuan produk dan produk. Kasir juga dapat
menambahkan data produk, edit dan hapus.

Kasir dapat mengakses menu kelola data stok barang, pada menu data stok barang
terdapat 2 macam pilihan yaitu stok masuk dan stok keluar barang. Kasir juga dapat
menambahkan data stok barang, edit dan hapus.

Kasir dapat mengakses menu kelola data transaksi, pada menu data transaksi terdapat 4
macam pilihan yaitu Barcode, jumlah, tambah, bayar dan hapus.

Kasir dapat mengakses menu kelola data laporan, pada menu data laporan terdapat 3
macam yaitu laporan penjualan, stok masuk dan stok keluar. Kasir juga dapat mencetak
dan hapus.

Kasir melakukan logout.

b. Pengujian
Pengujian blackbox adalah metode pengujian perangkat lunak yang berfokus pada
fungsionalitas, terutama apakah input aplikasi memenuhi harapan. Fase testing atau pengujian

merupakan salah satu fase yang harus ada dalam siklus pengembangan perangkat lunak (kecuali
fase desain dan perancangan). Tabel pengujian blackbox adalah sebagai berikut:

1) Pengujian Sistem Halaman Admin

Tabel 2. 1 Pengujian Sistem Halaman Admin
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No Fungsi yang Cara pengujian Halaman yang Hasil pengujian
diuji diharapkan
1. Login Admin Admin dapat masuk ke [V] Berhasil
memasukkan halaman admin
username dan
password
2. Supplier Klik menu data Admin dapat melihat [V] Berhasil
supplier data supplier
3. Tambah supplier  Klik tombol tambah Admin dapat [] Berhasil
supplier menambahkan
data supplier
4.  Edit supplier Klik tombol edit Admin dapat [] Berhasil
supplier mengedit data supplier
5. Hapus supplier Klik tombol hapus Admin dapat [V] Berhasil
supplier menghapus data
supplier
6. Pelanggan Klik menu data Admin dapat melihat [] Berhasil
pelanggan data
pelanggan
7. Tambah Klik tombol Admin dapat [V] Berhasil
Pelanggan tambah menambahkan
pelanggan Pelanggan
8.  Edit Pelanggan Klik tombol edit ~ Admin dapat mengedit [V] Berhasil
pelanggan data
Pelanggan
9. Hapus Pelanggan  Klik tombol hapus Admin dapat [] Berhasil
Pelanggan menghapus data
Pelanggan
10. Produk Klik menu data Admin dapat melihat [V] Berhasil
Produk data Produk
11. Tambah data produk Klik tombol tambah Admin dapat [V] Berhasil
data produk menambahkan produk
12. Edit data Produk  Klik tombol edit Admin dapat mengedit [V] Berhasil
data produk Data produk
13. Hapus data Klik tombol hapus Admin dapat [V] Berhasil
produk data produk menghapus data
produk
14.  Satuan Produk Klik menu Data Admin dapat melihat [] Berhasil
Satuan Produk data satuan produk
15. Tambah data Klik tombol Admin dapat [] Berhasil
satuan produk tambah data menambahkan data
satuan produk satuan produk
16. Edit data satuan Klik tombol edit Admin dapat [V] Berhasil
produk data satuan mengedit data satuan
produk produk
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No Fungsi yang

Cara pengujian

Halaman yang

Hasil pengujian

diuji diharapkan
17. Hapus data Klik tombol data Admin dapat [V] Berhasil
satuan produk satuan produk menghapus data satuan
produk
18. Kategori Produk  Klik menu data Admin dapat [] Berhasil
produk melihat data kategori
produk
19. Tambah data Klik tombol Admin dapat [V] Berhasil
kategori tambah data menambahkan  data
produk kategori produk kategori produk
20. Edit data kategori KIlik tombol edit Admin dapat [] Berhasil
produk data produk mengedit data produk
21. Hapus data Klik tombol hapus Admin dapat [] Berhasil
kategori produk data produk menghapus data
produk
22. Transaksi Klik menu data Admin dapat melihat [] Berhasil
transaksi data transaksi
23. Tambah data Klik tombol tambah ~ Admin dapat [] Berhasil
transaksi data transaksi menambahkan  data
transaksi
24. Mencetak data Klik tombol Bayar Admin dapat mencetak [] Berhasil
transaksi dan cetak data transaksi
25. Hapus data Klik tombol hapus Admin dapat [] Berhasil
transaksi data transaksi menghapus data
transaksi
26. Laporan penjualan Klik menu data Admin dapat melihat [V] Berhasil
laporan penjualan data laporan penjualan
27. Mencetak data Klik tombol print Admin dapat [V] Berhasil
laporan penjualan  laporan penjualan mencetak data laporan
penjualan
28. Hapus data laporan Klik tombol hapus Admin dapat [V] Berhasil
penjualan data laporan menghapus data
penjualan laporan penjualan
29. Laporan Stok Klik menu laporan Admin dapat melihat [V] Berhasil
Masuk stok masuk laporan stok masuk
30. Laporan Stok Klik menu laporan Admin dapat melihat [V] Berhasil
Keluar stok masuk laporan stok masuk
31. Pengguna Klik menu data Admin dapat melihat [V] Berhasil
pengguna data pengguna
32. Pengaturan toko Klik menu  Admin dapat melihat [V] Berhasil
pengaturan data pengaturan toko

c¢. Hasil Pengujian

Pengujian berikutnya adalah pengujian dengan metode kuesioner, pengujian ini dilakukan untuk
mengetahui tanggapan dan penilaian responden. Informasi ini diperoleh melalui pengisian
kuesioner oleh 10 responden pengguna dan customer CV. Mulya Jaya Logam. Masing-masing
responden mengisi kuesioner sesuai dengan pandangan mereka mengenai pengalaman terhadap

aplikasi untuk mengelola stok barang dan penjualan di CV. Mulya Jaya Logam.
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Skala Likert digunakan untuk mengukur sikap, pendapat dan persepsi terhadap setiap aspek,
skala likert dibuat dengan menghitung total nilai tanggapan. Perhitungan dasar yang digunakan
untuk pengujian secara keseluruhan menggunakan skala likert. Dengan tabel sebagai berikut :

Tabel 2. 2 Skala Likert

No Kategori Skor
1. Sangat Setuju 4
2. Setuju 3
3. Kurang Setuju 2
4. Sangat Tidak Setuju 1

Untuk menilai tingkat kelayakan penggunaan aplikasi, skor diperoleh melalui analisis
deskriptif persentase dengan menggunakan tabel kriteria yang disediakan oleh tabel dibawah
(Nurhalim Habibie, 2022). :

Tabel 2. 3 Nilai Kelayakan

No Angka Kriteria

1. 0% - 10% Sangat Kurang
2. 11% - 40% Kurang

3. 41 — 60% Cukup

4. 61 — 90% Baik

5. 91% - 100% Sangat Baik

Terdapat sekitar 10 pertanyaan dan jawaban yang diberikan oleh responden dinilai dengan
skor sebagai berikut : Sangat Setuju “ST” (4), Setuju “S” (3), Kurang Setuju “KS” (2), Sangat
Tidak Setuju “STS” (1). Setelah melakukan pengujian selanjutnya menganalisis hasil dari
pengujian untuk menentukan hasil dan memaparkannya, dengan perhitungan rumus sebagai
berikut :

Y=+  x1000 ....... (1)

Skor ldeal
X=Y(NxR). (2

Skor ldea = nilai linkert tertinggi x jumlah responden

Keterangan :

Y = Nilai presentasi yang dicari

X = Jumlah hasil perkalian niali setiap jawaban dengan responden
N = Nilai dari setiap jawaban

R = Jumlah responden

Setelah pertanyaan dibuat selanjutnya disebar ke para responden untuk memberikan
penilaian terhadap aplikasi. Berikut adalah pertanyaan-pertanyaan yang diajukan untuk para
responden, bisa dilihat pada tabel berikut :
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Tabel 2. 4 Kuisioner

No Pertanyaan Bobot Skor
1 2 3 4

1. Aplikasi ini mudah dipahami dan 0 0 4 6
digunakan oleh pengguna

2. Sistem ini berhasil meningkatkan 0 0 0 10
serta memudahkan dalam proses
pengelolaan stok barang masuk
dan keluar

3. Sistem ini dapat membuat 0 0 3 7
laporan  transaksi  penjualan,
laporan stok masuk dan keluar
agar dapat membantu
memudahkan untuk membuat
laporan seluruh transaksi.

4. Informasi produk yang disajikan 0 0 7 3
sudah lengkap

5. Sistem ini dapat membuat 0 0 5 5
laporan data penjualan

6.  Sistem ini dapat menambahkan 0 0 6 4
keterangan gambar produk

7. Aplikasi ini memiliki tampilan 0 0 8 2
yang menarik

8.  Sistem ini dapat berjalan dengan 0 0 8 2
cepat dan akurat

9.  Sistem ini bisa mencetak struk 0 0 9 1
transaksi penjualan

10. Sistem ini  memiliki produk 0 0 7 3
grafik terlaris
Jumlah Frekuensi 0 0 57 43
Jumlah Skor 171 172
Total Jumlah Skor 343
Rata-rata 34,3
Persentase 85,75%
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Frekuensi respons dalam setiap kategori dikalikan dengan skor awal, lalu hasilnya
diakumulasikan untuk menghasilkan total skor sebesar 343. Total skor ini kemudian dibagi
dengan jumlah pertanyaan dan jumlah responden, sehingga menghasilkan rata-rata sekitar 34,3.
Selanjutnya, nilai rata-rata 34,3 dikonversi ke dalam skala 4 menjadi 3,43. Dengan rumus
kelayakan sebagai berikut :

Persentase = (Milai yang diinginkan / Milai maksimum) x 100%

Dengan hasil perhitungan yaitu : (3,43/4) x 100% = 85,75%

Karena hasil yang didapat 85,75% dengan kriteria “Baik”. Secara menyeluruh, aplikasi
sistem informasi stok barang pada CV. Mulya Jaya Logam telah memenuhi syarat untuk
digunakan. Berdasarkan kesimpulan dari kuesioner yang diberikan kepada para responden,
aplikasi ini layak digunakan sebagai alat yang dapat membantu kinerja para pegawai CV. Mulya
Jaya Logam.

4. KESIMPULAN
Dari perancangan sistem informasi stok barang berbasis website di CV. Mulya Jaya Logam ini
dapat diambil beberapa kesimpulan diantaranya:

1. Aplikasi yang dibangun dapat mempermudah dalam proses pendataan barang masuk dan keluar
yang sudah terintegrasi dengan basis data.

2. Dibuatnya sistem fitur laporan transaksi penjualan, laporan barang masuk, laporan barang
keluar. Agar seluruh transaksi dapat tercatat dan tersimpan dengan baik. Dari hasil pengujiannya
secara fungsional sistem ini layak digunakan sebagai alat yang dapat membantu para kinerja
pegawai dengan hasil presentase 85,75% dengan kriteria “Baik”.
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