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Penelitian ini menggunakan metode study literature dengan tujuan mengelom

pokkan 100 artikel untuk menemukan novelty penelitian berdasarkan 8 kategori
terkait model pengembangan Borg and Gall. Analisis data dilakukan dengan
mengelompokkan artikel berdasarkan kriteria tersebut. Hasil penelitian
menunjukkan 1) Novelty pada kategori perangkat pembelajaran dengan
menggunakan E-LKPD; 2) Novelty pada kategori model pembelajaran
menggunakan model pembelajaran Inkuiri, NHT, CPS, OIDDE, kontekstual,
procedural, representative, brown dan penemuan terbimbing; 3) Novelty pada
kategori basis menggunakan komputer, keterampilan abad-21, Gamification,
flipbook, sigil, mindmapping, flipped learning, puwton, Instagram, platagon, adobe
animated, booklet dan macromedia flash; 4) Novelty pada kategori pendekatan
yaitu dengan metaphorical thining, konflik kognitif, children learning in science,
creative art play therapy, pendekatan bermain, Pendidikan karakter, arias serta
PISA; 5) Novelty pada kategori kemampuan yaitu kemandirian belajar, matematis
mahasiswa, penalaran adaptif, keterlibatan mahasiswa, literasi sains, penugasan,
koneksi matematika serta keprofesionalan guru; 6) Noveltypada kategori jenjang
pendidikan dilakukan di PAUD; 7) Novelty pada kategori kelas/ semester dilakuka
n di kelas 1, kelas 9, serta pada perguruan tinggi semester V; 8) Novelty pada
kategori subjek menggunakan PJOK, biologi, bahasa jawa, pengantar teknologi,
teknik mesin, fisika dasar, matriks, teknik kimia, teknik informatika, pendidikan

Pancasila, geometri, kewirausahaan, system computer, persamaan differensial
serta geometri analitik ruang.

ABSTRACT

This research employs a literature study method with the aim of categorizing 100 articles to identify research novelty
based on 8 categories related to the Borg and Gall development model. Data analysis was conducted by grouping
the articles according to these criteria. The research findings show: 1) Novelty in the category of learning tools using
E-LKPD; 2) Novelty in the category of learning models, including Inquiry, NHT, CPS, OIDDE, contextual, procedural,
representative, brown, and guided discovery learning models; 3) Novelty in the category of basis using computer-
based methods, 21st-century skills, Gamification, flipbook, sigil, mind mapping, flipped learning, puwton, Instagram,
platagon, adobe animated, booklet, and macromedia flash; 4) Novelty in the category of approaches such as
metaphorical thinking, cognitive conflict, children learning in science, creative art play therapy, play approach,
character education, ARIAS, and PISA; 5) Novelty in the category of abilities including learning independence,
students’ mathematical reasoning, adaptive reasoning, student engagement, scientific literacy, assignments,
mathematical connections, and teacher professionalism; 6) Novelty in the category of education level conducted at
PAUD; 7) Novelty in the category of grade/semester conducted in grade 1, grade 9, and in the fifth semester of
higher education; 8) Novelty in the category of subjects including PJOK, biology, Javanese language, introductory
technology, mechanical engineering, basic physics, matrices, chemical engineering, computer engineering,
Pancasila education, geometry, entrepreneurship, computer systems, differential equations, and analytic geometry.

1. INTRODUCTION

Abad ke-21 adalah masa yang penuh dengan tantangan, ditandai oleh banyak perubahan signifikan
yang dirasakan oleh manusia (Irwanto, 2023; Mujiati, 2023). Disebut abad ke-21 karena, baik secara sadar
maupun tidak, manusia mengalami banyak pergantian dalam kehidupannya. Menurut Aprilia & Melati
(2021), segala usaha dan hasil yang dikelola oleh manusia harus mencapai kualitas yang baik. Oleh karena
itu, berjalannya waktu di abad ke-21 ini menuntut Sumber Daya Manusia yang berkualitas tinggi, yang bisa
diperoleh dari lembaga-lembaga yang dikelola secara profesional sehingga muncul berbagai riset
pengembangan atau yang dikenal dengan Research and Development (R & D).

Penelitian pengembangan saat ini merupakan salah satu jenis riset yang banyak dilakukan karena
pengembangan ilmu pengetahuan sangat penting untuk memudahkan setiap proses pendidikan yang
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sedang berlangsung (Cholilah et al., 2023; Pubian & Herpratiwi, 2022). Penelitian pengembangan, atau
Research and Development (R&D), sering diartikan sebagai proses untuk menciptakan jenis produk baru
atau menyempurnakan produk yang sudah ada (Okpatrioka, 2023; Ramadhina & Pranata, 2022). Menurut
Sugiyono (2010), metode penelitian pengembangan adalah metode riset yang digunakan untuk
menghasilkan produk tertentu serta menguji tingkat keefektifan produk tersebut. Penelitian
pengembangan model dengan media interaktif juga bisa dilakukan secara online (Siswanto & Peni, 2023).
Terdapat banyak model pengembangan yang dapat mendukung pelaksanaan penelitian pengembangan ini.

Model pengembangan dapat diartikan sebagai langkah desain konseptual yang bertujuan untuk
meningkatkan fungsi model yang sudah ada, dengan menambahkan beberapa komponen pembelajaran
yang dianggap dapat meningkatkan kualitas pencapaian tujuan (Magdalena et al., 2023). Selain itu, Huda et
al. (2022) mengtakan bahwa pengembangan model juga bisa diartikan sebagai upaya untuk membawa
suatu kondisi ke tingkat yang lebih baik. Menurut Borg & Gall (1996) model penelitian dan pengembangan
yaitu “a process used develop and validate educational product”, atau bias disebut dengan ‘research based
development’, yang telah ada sebagai strategi maupun bertujuan untuk meningkatkan kualitas pendidikan.
Terdapat beberapa model penelitian pengembanga yang salah satunya adalah model Borg and Gall.

Model pengembangan dapat diartikan sebagai langkah desain konseptual yang bertujuan untuk
meningkatkan fungsi model yang sudah ada dengan menambahkan beberapa komponen pembelajaran
yang dianggap dapat meningkatkan kualitas pencapaian tujuan (Magdalena et al.,, 2023). Selain itu, Huda et
al. (2022) menyatakan bahwa pengembangan model juga bisa diartikan sebagai upaya untuk membawa
suatu kondisi ke tingkat yang lebih baik. Menurut Borg & Gall (1996), model penelitian dan pengembangan
adalah “research-based development” yang telah ada sebagai strategi maupun bertujuan untuk
meningkatkan kualitas pendidikan. Terdapat beberapa model penelitian pengembangan, salah satunya
adalah model Borg and Gall.

Penelitian pengembangan dengan model Borg and Gall telah menjadi fokus banyak studi oleh para
peneliti. Referensi untuk topik Borg and Gall dicari menggunakan software Publish or Perish. Pencarian
didasarkan pada database Google Scholar dengan menggunakan kata kunci "Penelitian Pengembangan Borg
and Gall" dan “Research and Development Borg and Gall” dari tahun 2010 hingga 2022. Dengan kata kunci
"Penelitian Pengembangan Borg and Gall," diperoleh 886 artikel, sedangkan dengan kata kunci "Research
and Development Borg and Gall," ditemukan 127 artikel. Total jumlah artikel yang diperoleh dari kedua
kata kunci tersebut adalah 1.013 artikel. Artikel-artikel ini kemudian diinput ke dalam software VOSviewer
untuk memetakan keterkaitan topik Borg and Gall dengan topik lainnya. Hasil analisis ditampilkan pada
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Gambar 1. Peta Keterkaitan Borg and Gall dengan topik lainnya

Dua topik yang saling terkait langsung ditandai dengan adanya garis penghubung di antara
keduanya, sementara topik yang tidak memiliki garis penghubung menunjukkan bahwa topik tersebut tidak
terkait secara langsung. Topik Borg and Gall terbagi menjadi 33 item yang dikelompokkan ke dalam 5
kluster. Kluster 1 terdiri dari 10 item, kluster 2 terdiri dari 8 item, kluster 3 terdiri dari 6 item, Kluster 4
terdiri dari 5 item, dan kluster 5 terdiri dari 4 item. Namun, peninjauan berdasarkan model pembelajaran,
basis, pendekatan, kemampuan, kelas/semester, dan subjek belum ada. Artikel ini bertujuan untuk
mengelompokkan beberapa hasil penelitian terkait model pengembangan produk Borg and Gall
berdasarkan model pembelajaran, basis, pendekatan, kemampuan, kelas/semester, dan subjek. Artikel ini
berkontribusi dalam menemukan kebaruan dalam penelitian yang berkaitan dengan topik Borg and Gall.
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2. METHODS

Penelitian ini menggunakan metode study literature, dengan mencari 100 literatur menggunakan
aplikasi Publis Or Perish, dengan data base google scholar dari rentang tahun 2018 sampai dengan tahun
2022 dengan menuliskan pada title words Borg and Gall dengan maksimum 50 artikel, Borg and Gall
Pendidikan Matematika dengan maksimum, 50 artikel yang dipilih menjadi 30 artikel dan Development
Borg and Gall dengan maksimum 50 artikel yang dipilih kembali menjadi 20 artikel.

Dari 100 artikel tersebut dikelompokkan menjadi 8 kategori model pengembangan produk Borg
and Gall ditinjau dari perangkat pembelajaran, model pengembangan produk Borg and Gall ditinjau dari
model pembelajaran, model pengembangan produk Borg and Gall ditinjau dari basis, model pengembangan
produk Borg and Gall ditinjau dari pendekatan, model pengembangan produk Borg and Gall ditinjau dari
kemampuan, model pengembangan produk Borg and Gall ditinjau dari jenjang pendidikan, model
pengembangan produk Borg and Gall ditinjau dari kelas/ semester, dan model pengembangan produk Borg
and Gall ditinjau dari subjek (mata pelajaran maupun mata kuliah).

Penjabaran berdasarkan perangkat pembelajaran terdiri dari modul, LKPD, E-Modul, E-LKPD dan
Media Pembelajaran. Penjabaran berdasarkan model pembelajaran terdiri dari Problem Based Learning
(PBL), Contextual Teaching and Learning (CTL), Inkuiri, Pendidikan Matematika Realistik Indonesia (PMRI)
, Number Head Together (NHT), Creative Problem Solving, orientation identify discussion decision and engage
in behavior (OIDDE), Kontekstual Project, Prosedural, Brown, Representativ, dan Penemuan terbimbing,
Penjabaran berdasarkan basis terdiri dari computer, ICT Literacy, keterampilan abad-21, Gamifacation,
Flipbook, pdf. Coorporate, sigil, mindmapping, flipped learning, puwton, Instagram, platagon, adobe
animated, booklet, macromedia flash. Penjabaran berdasarkan pendekatan terdiri dari kearifan local, HOTS,
Saintifik, STEM, Kontekstual, etnomatematika, metaphorical thinking, konflik kognitif, children learning in
science, creative art play therapy, pendekatan bermain, Pendidikan karakter, arias dan PISA. Penjabaran
berdasarkan kemampuan terdiri dari kemandirian belajar, mathematics mahasiswa, pemahaman konsep,
komunikasi mathematics, berpikir Kritis, berpikir kreatif, pealaran adaptif, keterlibtan mahasiswa,literasi
sains, penugasan matematika, pemecahan masalah, menulis, koneksi matematika, berpikir tingkat tinggi,
kompetensi professional guru, motivasi siswa dan penilaian otentik. Penjabaran berdasarkan jenjang
pendidikan terdiri dari PAUD, SD, SMP, SMA, SMK, Perguruan Tingi, dan SLB. Penjabaran berdasarkan kelas
terdiri dari PAUD, kelas 1, 4, 5, 6,7, 8,9,10, 11, 12, perguruan tinggi pada semester I, 11, I[V,V, VI, serta pada
SLB. Penjabaran berdasarkan mata pelajaran terdiri dari matematika, IPA, PJOK, bahasa indonesia,
ekonomi, biologi, bahasa jawa. penjabaran berdasarkan mata kuliah terdiri dari system komputer,
persamaan differensial, geometri analitik ruang, pengantar teknologi, teknik mesin, fisika dasar, matriks,
teknik kimia, teknik informatika, pendidikan pancasila, geometri, dan statistika.

3. RESULT AND DISCUSSION

Results
Berdasarkan pengelompokkan 100 artikel berdasarkan 8 kategori, didapatkan hasil sebagaimana
terlihat pada tabel berikut.

Tabel 1. Model Pengembangan Produk Borg and Gall ditinjau dari Perangkat Pembelajaran

Model Pengembangan Borg and Gall Jumlah
Perangkat | Modul Sakti (2022), Numan (2019), Firmansyah et al. (2020), | 31
Pembelajar Lumbantoruan (2019), Harman & Dewi (2022), Arif et al. (2018),
an Merona (2019), Diana et al. (2018), Angraini & Masykur (2018),

Mohayat & Netriwati (2018), Finariyati & Rahman (2020), Lazulfa
& Putra (2020), Febrianti et al. (2018), Syahriadi (2022), Martha
et al. (2022), Spyanawati et al. (2022), Etika & Aini (2018),
Mahmudah etal. (2019), Zahara et al. (2020), R. Fitria et al. (2020),
Akmal & Asikin (2022), Hutomo et al. (2022), Pertiwi et al. (2021),
Fazira & Qohar (2021), Juwita & Fauzan (2020), Huda & Armiati
(2020), Dewi et al. (2022), Putri & Asikin (2021), Oviyan et al.
(2022), Nurlaily et al., (2021) dan Amalia et al. (2021)

LKPD Febriandi et al. (2020), Dinda et al. (2021), (Rosliana, | 10
2019)Andeswari et al. (2022), Hakim (2021), Mardiani et al.
(2021), Rosliana (2019), Effendi et al. (2021), Hendriana &
Buyung (2020), (Kuswari & Choiruddin, (2021), dan Nurazri et al.
(2019)

First Author/ Title Manuscript
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E-Modul Yuniarti et al. (2020), Sandri & Mailani (2021), Sutama et al. | 13
(2021), Adilah et al. (2022), Wahyudi (2019), Nugroho et al.
(2021), Dewietal. (2019), Qoridatullah et al. (2021), Putra (2019),
Dianawati & Suputra (2022), Widiastutik (2021), Aisy et al. (2020)
dan Susanti & Sholihah (2021)
E-LKPD Liana & Alpindo (2021) dan Negari et al. (2021) 2
Media ajar | Sukma et al. (2018), Wasiran & Andinasari (2019), Yunianto et al. | 44
(2019), Rinaldi (2018), Novita et al. (2018), Ayu (2022), Puspita &
Raida (2021), Purwanto et al. (2022), Suharti et al. (2021), Aini et
al. (2018), Siamy et al. (2018), Kusuma & Nasution (2018), Imania
et al. (2021), Gartika et al. (2019), Prasetyo (2021), Hamka &
Effendi (2019), Rosdiana (2021), Wibawa (2021), Wulandari et al.
(2022), Nirma et al.,, (2021), Rahmawati et al. (2022), Setiana
(2018), Widana et al., (2021), Nurlaila et al. (2022), Moniati et al.
(2022), Murdiyanto et al. (2022), Karlimah et al. (2021), Prasetyo
etal. (2021), Khadar et al. (2022), Nasrah et al. (2022), Setiawan
(2020), Fitria (2022), Imama et al. (2021), Jamaludin et al. (2022),
Widarni & Irvan (2019), Santoso (2022), Fahreza et al. (2022),
Suryanti (2021), Maulidiyyah et al. (2021), Nawawi et al. (2022),
Nugrahaeni & Wulandari (2022), Cahyani et al. (2022), Setiawan
& Maharani (2021) dan Masykur et al. (2017)
Tabel 2. Model Pengembangan Produk Borg and Gall ditinjau dari Model Pembelajaran
Model Pengembangan Borg and Gall Jumlah
Model PBL Angraini & Masykur (2018), Dinda et al. (2021), 9
Pembelajaran Andeswari et al. (2022), Effendi et al. (2021),
Fitria et al. (2020), Pertiwi et al. (2021), Imama et
al. (2021), Negari et al. (2021) dan Oviyan et al.
(2022)
CTL Siamy et al. (2018), Syahriadi (2022), Nurazri et 4
al. (2019) dan Prasetyo (2021)
Inkuiri Diana et al. (2018) 1
PMRI Novita et al. (2018), Setiawan (2020), Mahmudah 5
etal. (2019), Murdiyanto et al. (2022) dan Huda &
Armiati (2020)
NHT Zahara et al. (2020) 1
CPS Febriandi et al. (2020) 1
OIDDE Fitria (2022) 1
Kontekstual Suryanti (2021) 1
Prosedural Numan (2019) 1
Representatif Etika & Aini (2018) 1
Brown Lumbantoruan (2019) 1
Penemuan terbimbing | Hakim (2021) 1
Tidak disebutkan - 73
Tabel 3. Model Pengembangan Produk Borg and Gall ditinjau dari Basis
Model Pengembangan Borg and Gall Jumlah
Basis Komputer Kusuma & Nasution (2018) 1
ICT Literacy Liana & Alpindo (2021) dan Karlimah et al. (2021) 2
Keterampilan abad-21 | Yuniarti et al. (2020) 1
Gamification Jamaludin et al. (2022) 1
Flipbook Dianawati & Suputra (2022) 1
Pdf coorporate Widiastutik (2021) dan Susanti & Sholihah (2021) 2
Sigil Aisy et al. (2020) 1
Mindmapping Rosliana (2019) 1
Flipped learning Jamaludin et al. (2022) 1
Puwton Ayu (2022) 1
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Instagram Wulandari et al. (2022) 1
Platagon Suharti et al. (2021) 1
Adobe animated Purwanto et al. (2022) 1
Booklet Widarni & Irvan (2019) 1
Macromedia flash Masykur et al. (2017) 1
Tidak disebutkan - 83
Tabel 4. Model Pengembangan Produk Borg and Gall ditinjau dari pendekatan
Model Pengembangan Borg and Gall Jumlah
Pendekatan | Kearifan lokal Nirma et al. (2021) dan Moniati et al. (2022) 2
HOTS Rahmawati et al. (2022), Sandri & Mailani (2021), 8
Sutama et al. (2021), Qoridatullah et al. (2021),
Mardiani et al. (2021), Kuswari & Choiruddin
(2021), Nurlaily et al. (2021) dan Amalia et al.
(2021)
Saintifik Febriandi et al. (2020), Aisy et al. (2020) dan Dewi et 3
al. (2022)
STEM Febrianti et al. (2018), Widana et al. (2021), Akmal 6
& Asikin (2022), Hutomo et al. (2022), Puspita &
Raida (2021) dan Putri & Asikin (2021)
Learning Cycle Rosliana (2019) dan Rosliana (2019) 2
Kontekstual Syahriadi (2022) dan Dewi et al. (2022) 2
Etnomatematika Finariyati & Rahman (2020), Aini et al. (2018), 4
Sandri & Mailani (2021) dan Hendriana & Buyung
(2020)
Metaphorical Sukma et al. (2018) 1
Thinking
Konflik kognitif Juwita & Fauzan (2020) 1
Children learning in | Nurlaila etal. (2022) 1
science
Creative art play | Nasrahetal. (2022) 1
therapy
Bermain Spyanawati et al. (2022) 1
Pendidikan Karakter Fahreza etal. (2022) 1
Arias Widarni & Irvan (2019) 1
PISA Mohayat & Netriwati (2018) 1
Tidak disebutkan - 65
Tabel 5. Model Pengembangan Produk Borg and Gall ditinjau dari Kemampuan
Model Pengembangan Borg and Gall Jumlah
Kemampuan | Kemandirian belajar Merona (2019) 1
Matematis mahasiswa Rinaldi (2018) 1
Pemahaman kondep Sukma et al. (2018), Rosliana (2019), Syahriadi 7
(2022), Hakim (2021), Zahara et al. (2020),
Karlimah et al. (2021) dan Putri & Asikin (2021)
Komunikasi matematis Dewi et al. (2022) dan Oviyan et al. (2022) 2
Berpikir kritis Fitria (2022), Pertiwi et al. (2021) dan Juwita & 3
Fauzan (2020)
Berpikir kreatif Febriandi et al. (2020), Setiana (2018), Rosliana 4
(2019) dan Etika & Aini (2018)
Penalaran adaptif Febriandi et al. (2020) 1
Keterlibatan mahasiswa | Suryanti (2021) 1
Literasi sains Hutomo et al. (2022) 1
Penugasan Negari etal. (2021) 1

First Author/ Title Manuscript
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Pemecahan masalah Finariyati & Rahman (2020), Setiawan & 4
Maharani (2021), Effendi et al. (2021) dan Fitria
etal. (2020)
Menulis Martha et al. (2022) dan Fahreza et al. (2022) 2
Koneksi matematika Akmal & Asikin (2022) 1
Berpikir tingkat tinggi Mohayat & Netriwati (2018) dan Rahmawati et al. 2
(2022)
Keprofesionalan guru Nasrah et al. (2022) 1
Penilaian otentik Widana et al. (2021) dan Nurlaila et al. (2022) 2
Tidak disebutkan - 66

Tabel 6. Model Pengembangan Produk Borg and Gall ditinjau dari Jenjang Pendidikan

Model Pengembangan Borg and Gall Jumlah
Jenjang PAUD Sutama et al. (2021) 1
Pendidikan | SD Firmansyah et al. (2020), Setiawan (2020), Febriandi et al. (2020), 30

Yunianto et al. (2019), Setiawan & Maharani (2021), Dinda et al,
(2021), Nurlaila et al. (2022), Setiawan (2020), Spyanawati et al.
(2022), Sandri & Mailani (2021), Qoridatullah et al. (2021),
Andeswari et al. (2022), Mardiani et al. (2021), Effendi et al.
(2021), Kuswari & Choiruddin (2021), Purwanto et al. (2022),
Karlimah et al. (2021), Maulidiyyah et al. (2021), Imama et al.
(2021), Negari et al. (2021), Prasetyo et al. (2021), Nurazri et al.
(2019), Nurlaily et al. (2021), Gartika et al. (2019), Nawawi et al.
(2022), Prasetyo (2021), Suharti etal. (2021), Amalia et al. (2021),
Nugrahaeni & Wulandari (2022) dan Widarni & Irvan (2019)

SMP Diana et al. (2018), Mohayat & Netriwati (2018), Novita et al. 26
(2018), Aini et al. (2018), Siamy et al. (2018), Kusuma & Nasution
(2018), Febrianti et al. (2018), Martha et al. (2022), Moniati et al.
(2022), Mahmudah et al. (2019), Aisy et al. (2020), Susanti &
Sholihah (2021), Fitria et al. (2020), Imania et al. (2021),
Murdiyanto et al. (2022), Akmal & Asikin (2022), Hutomo et al.
(2022), Ayu (2022), Puspita & Raida (2021), Fazira & Qohar
(2021), Dewi et al. (2022), Jamaludin et al. (2022), Khadar et al.
(2022), Cahyani etal. (2022), Wulandari et al. (2022) dan Masykur
etal. (2017)

SMA Angraini & Masykur (2018), Sukma et al. (2018), Setiana (2018), 16
Rosliana (2019), Fahreza et al. (2022), Yuniarti et al. (2020),
Adilah et al. (2022), Wahyudi (2019), Dewi et al. (2019),
Widiastutik (2021), Hakim (2021), Rosliana (2019), Widana et al.
(2021), Zahara et al. (2020), Pertiwi et al. (2021) dan Juwita &

Fauzan 2020)
SMK Yuniarti et al. (2020), Nugroho et al. (2021), Putra (2019), 6
Dianawati & Suputra (2022), Putri & Asikin (2021) dan Oviyan et
al. (2022)
Perguruan | Sakti (2022), Numan (2019), Lumbantoruan (2019), Harman & 19
tinggi Dewi (2022), Arif et al. (2018), Merona (2019), Finariyati &

Rahman (2020), Rinaldi (2018), Febriandi et al. (2020),
Rahmawati et al. (2022), Suryanti (2021), Syahriadi (2022),
Santoso (2022), Fitria (2022), Etika & Aini (2018), Liana &
Alpindo (2021), Hendriana & Buyung (2020), Huda & Armiati
(2020) dan Hamka & Effendi (2019)

SLB Nirma et al. (2021) dan Nasrah et al. (2022) 2
Tabel 7. Model Pengembangan Produk Borg and Gall ditinjau dari Kelas/Semester
Model Pengembangan Borg and Gall Jumlah
Kelas/ 1 Spyanawati et al. (2022) dan Maulidiyyah et al. (2021) 2
semester | 4 Firmansyah et al. (2020), Febriandi et al. (2020), Nurlaila et al. 12
(2022), Setiawan (2020), Sandri & Mailani (2021), Andeswari et al.
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(2022), Mardiani et al. (2021), Karlimah et al. (2021), Nurlaily et al.
(2021), Nawawi et al. (2022), Suharti et al. (2021) dan Nugrahaeni
& Wulandari (2022)

5 Yunianto et al. (2019), Setiawan & Maharani (2021), Effendi et al. 12
(2021), Purwanto et al. (2022), Imama et al. (2021), Prasetyo et al.
(2021), Nurazri et al. (2019), Gartika et al. (2019), Nawawi et al.
(2022), Prasetyo (2021), Amalia et al. (2021) dan Widarni & Irvan

(2019)

6 Qoridatullah et al. (2021), Negari et al. (2021) dan Widarni & Irvan 3
(2019)

7 Diana et al. (2018), Novita et al. (2018), Aini et al. (2018), Febrianti 11

et al. (2018), Mahmudah et al. (2019), Fitria et al. (2020), Imania et
al. (2021), Murdiyanto et al. (2022), Puspita & Raida (2021), Khadar
et al. (2022) dan Cahyani et al. (2022)

8 Mohayat & Netriwati (2018), Siamy et al. (2018), Kusuma & 11
Nasution (2018), Martha et al. (2022), Moniati et al. (2022),
Wahyudi (2019), Aisy et al. (2020), Ayu (2022), Fazira & Qohar
(2021), Dewi et al. (2022) dan Jamaludin et al. (2022)

9 Susanti & Sholihah (2021) dan Masykur etal. (2017) 2
10 Fahreza et al. (2022), Yuniarti et al. (2020), Adilah et al. (2022), 10
Nugroho et al. (2021), Dewi et al. (2019), Putra (2019), Hakim
(2021), Rosliana (2019), Juwita & Fauzan (2020) dan Putri & Asikin

(2021)
11 Yuniarti et al. (2020), Zahara et al. (2020), Pertiwi et al. (2021) dan 4
Oviyan et al. (2022)
12 Setiana (2018), Dianawati & Suputra (2022) dan Widiastutik (2021) 3
I Etika & Aini (2018), Hendriana & Buyung (2020) dan Hamka & 3
Effendi (2019)
11 Numan (2019), Febriandi et al. (2020), Suryanti (2021), Dinda et al. 5
(2021) dan Fitria (2022)
IV Merona (2019), Finariyati & Rahman (2020) dan Rinaldi (2018) 3
\Y Harman & Dewi (2022) dan Santoso (2022) 2
VI Lumbantoruan (2019), Syahriadi (2022) dan Rahmawati et al. 3
(2022)
Tidak - 14
disebutkan
Tabel 8. Model Pengembangan Produk Borg and Gall ditinjau dari Subjek
Model Pengembangan Borg and Gall Jumlah
Subjek | Matematika Firmansyah et al. (2020), Diana et al. (2018), Angraini & 50

Masykur (2018), Mohayat & Netriwati (2018), Finariyati &
Rahman (2020), Febrianti et al. (2018), Dinda et al. (2021),
Sukma et al. (2018), Novita et al. (2018), Arif et al. (2018), Aini
et al. (2018), Siamy et al. (2018), Kusuma & Nasution (2018),
Nirma et al. (2021), Rahmawati et al. (2022), Setiana (2018),
Suryanti (2021), Setiawan (2020), Moniati et al. (2022),
Mahmudah et al. (2019), Yuniarti et al. (2020), Sandri &
Mailani (2021), Wahyudi (2019), Aisy et al. (2020), Susanti &
Sholihah (2021), Andeswari et al. (2022), Hakim (2021),
Mardiani et al. (2021), Rosliana (2019), Effendi et al. (2021),
Fitria et al. (2020), Imania et al. (2021), Pertiwi et al. (2021),
Ayu (2022), Purwanto et al. (2022), Karlimah et al. (2021),
Fazira & Qohar (2021), Maulidiyyah et al. (2021), Imama et al.
(2021), Negari et al. (2021), Juwita & Fauzan (2020), Prasetyo
etal.(2021), Dewietal. (2022), Nurazri etal. (2019), Jamaludin
et al. (2022), Putri & Asikin (2021), Oviyan et al. (2022).
Nurlaily et al. (2021), Gartika et al. (2019) dan Masykur et al.
(2017)
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IPA Nurlaila et al. (2022), Qoridatullah et al. (2021), Puspita & 14
Raida (2021), Khadar et al. (2022), Nawawi et al. (2022),
Nawawi et al. (2022), Prasetyo (2021), Suharti et al. (2021),
Amalia et al. (2021), Nugrahaeni & Wulandari (2022), Cahyani
etal. (2022), Widarni & Irvan (2019), Widarni & Irvan (2019)
dan Wulandari et al. (2022)
PJOK Spyanawati et al. (2022) 1
Bahasa Indonesia Martha et al. (2022), Fahreza et al. (2022), Widiastutik (2021) 3
Ekonomi Santoso (2022), Yuniarti et al. (2020), Dewi et al. (2019) dan 4
Dianawati & Suputra (2022)
Biologi Adilah et al. (2022) 1
Bahasa Jawa Nugroho et al. (2021) 1
Pengantar Liana & Alpindo (2021) 1
teknologi
Teknik mesin Huda & Armiati (2020) 1
Fisika dasar Hamka & Effendi (2019) 1
Matriks Rinaldi (2018) 1
Teknik kimia Febriandi et al. (2020) 1
Teknik Lazulfa & Putra (2020) 1
informatika
Pend. pancasila Fitria (2022) 1
Geometri Etika & Aini (2018) 1
Statistika Numan (2019), Merona (2019) dan Syahriadi (2022) 3
Sistem komputer Putra (2019) 1
Persamaan Lumbantoruan (2019) 1
differensial
Geometri analitik | Harman & Dewi (2022) 1
ruang
Tidak disebutkan - 12
Discussion

Berdasarkan tabel 1, terlihat bahwa perangkat pembelajaran yang ditemukan dalam 100 jurnal
penelitian ditinjau dari peragkat pembelajaran, seperti modul dengan 31 penelitian, LKPD dengan 10
penelitian, E-Modul dengan 14 penelitian, E-LKPD dengan 2 penelitian serta media pembelajaran dengan
43 penelitian. Berdasarkan hal tersebut, pengembangan perangkat pembelajaran dan yang sedikit
dikembangkan adalah E-LKPD. Sehingga ini menjadi topik menarik yang akan dikaji secara lebih lanjut oleh
para peneliti untuk mengembangkan E-LKP dengan menggunakan mode pengembangan Borg and Gall.

Berdasarkan tabel 2, terlihat bahwa model pembelajaran yang digunakan dalam 100 jurnal yang
menggunakan model Problem Based Learning (PBL) ditemukan dalam 9 penelitian, Contextual Teaching and
Learning (CTL) dalam 4 penelitian, Inkuiri dalam 1 penelitian, Pendidikan Matematika Realistik Indonesia
(PMRI) dalam 5 penelitian, Number Head Together (NHT) dalam 1 penelitian, Creative Problem Solving
dalam 1 penelitian, Orientation Identify Discussion Decision and Engage in Behavior (OIDDE) dalam 1
penelitian, Kontekstual Project dalam 1 penelitian, Procedural (deskriptif) dalam 1 penelitian,
Representative dalam 1 penelitian, Brown dalam 1 penelitian, Penemuan Terbimbing dalam 1 penelitian,
dan 73 penelitian tidak menyebutkan model pembelajaran yang digunakan. Berdasarkan hal tersebut, ada
9 model pembelajaran di mana masing-masing hanya disebutkan dalam satu artikel, dan 73 artikel lainnya
tidak menyebutkan model pembelajaran sama sekali. Hal ini memberikan banyak pilihan model
pembelajaran bagi peneliti selanjutnya untuk digunakan dalam penelitian pengembangan menggunakan
model Borg and Gall.

Berdasarkan tabel 3, terlihat bahwa basis yang digunakan dalam 100 jurnal antara lain basis
komputer dalam 1 penelitian, ICT Literacy dalam 2 penelitian, keterampilan abad-21 dalam 1 penelitian,
Gamification dalam 1 penelitian, Flipbook dalam 1 penelitian, Pdf Corporate dalam 2 penelitian, Sigil dalam
1 penelitian, Mindmapping dalam 1 penelitian, Flipped Learning dalam 1 penelitian, Powtoon dalam 1
penelitian, Instagram dalam 1 penelitian, Plotagon dalam 1 penelitian, Adobe Animate dalam 1 penelitian,
Booklet dalam 1 penelitian, Macromedia Flash dalam 1 penelitian, serta 83 penelitian tidak menyebutkan
basis yang digunakan. Berdasarkan hal tersebut, masih banyak basis yang dapat dikembangkan
menggunakan model pengembangan Borg and Gall.Berdasarkan tabel 4, terlihat bahwa pendekatan yang
ditemukan pada 100 jurnal yang menggunakan kearifan local dengan 2 penelitian, pendekatan HOTS
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dengan 8 penelitian, Saintifik dengan 3 penelitian, STEM dengan 6 penelitian, Learning cycle dengan 2
penelitian, kontekstual dengan 2 penelitian, etnomatematika 4 penelitian, Metaphorical thinking 1
penelitian, konflik kognitif 1 penelitian, Children learning in science 1 penelitian, creative art play therapy 1
penelitian, pendekatan bermaian 1 penelitian, Pendidikan karakter 1 penelitian, PISA 1 penelitian serta
yang tidak disebutkan 65 penelitian. Berdasarkan hal tersebut terdapat 8 pendekatan yang hanya 1
penelitian bukan hanaya itu, 65 tidak disebutkan dalam penelitian. Hal tersebut dapat dimanfaatkan oleh
peneliti untuk mencoba meneliti dengan beberapa pendekatan lain yang terkait dengan penelitian
engembangan menggunakan model pengembangan Borg and Gall.

Berdasarkan tabel 5, terlihat bahwa kemampuan yang ditemukan pada 100 jurnal yaitu
kemampuan kemandirian belajar dengan 1 penelitian, matematis mahasiswa dengan 1 penelitian,
pemahaman konsep dengan 7 penelitian, komunikasi matematika dengan 2 penelitian, berpikir kritis
dengan 3 penelitian, berpikir kreatif dengan 4 penelitian, penalaran adaptif dengan 1 penelitian,
keterlibatan mahasiswa dengan 1 penelitian, literasi sains dengan 1 penelitian, penugasan matematika
dengan 1 penelitian , pemecahan masalah dengan 4 penelitian, kemampuan menulis dengan 2 penelitian,
koneksi matematika dengan 1 penelitian, berpikir tingkat tinggi dengan 2 penelitian, kompetensi
professional guru dengan 1 penelitian, motivasi siswa dengan 1 penelitian, dan penilaian otentik dengan 1
penelitian serta 66 penelitian tidak disebutkan kemampuannya. Berdasarkan hal tersebut, terlihat bahwa
masih banyak kemampuan yang tidak disebutkan dalam penelitian, shingga dapat dilakukan penelitian
pengembangan dengan menggunakan beberapa kemampuan terkait dengan mengunakan model
pengembangan Borg and Gall.

Berdasarkan tabel 6, terlihat bahwa jenjang pendidikan yang ditemukan pada 100 jurnal yaitu
jenjang pendidikan PAUD dengan 1 penelitian, jenjang pendidikan SD dengan 31 penelitian, jenjang
pendidikan SMP dengan 26 penelitian, jenjang pendidikan SMA dengan 16 penelitian, jenjang pendidikan
SMK dengan 6 penelitian, jenjang pendidikan Perguruan Tinggi dengan 19 penelitian, dan jenjang
pendidikan SLB dengan 2 penelitian. Berdasarkan hal tersebut, jenjang pendidikan yang paling sedikit
ditemukan yaitu pada jenjang PAUD. Sehingga bagi peneliti selanjutnya direkomendasikan melakukan
penelitian terkait dengan penggunaan model pengembangan Borg and Gall pada jenjang PAUD. Terkhusus
bagi para mahasiswa yang berada pada jurusan PGPAUD.

Berdasarkan tabel 7, terlihat bahwa kelas atau semester yang ditemukan pada 100 jurnal yaitu
penelitian yang dilakukan di kelas 1 dengan 2 penelitian, kelas 4 dengan 12 penelitian, kelas 5 dengan 12
penelitian, kelas 6 dengan 3 penelitian, kelas 7 dengan 11 penelitian, kelas 8 dengan 11 penelitian, kelas 9
dengan 2 penelitian, kelas 10 dengan 10 penelitian, kelas 11 dengan 4 penelitian, kelas 12 dengan 3
penelitian, semester I dengan 3 penelitian, semester Il dengan 5 penelitian, semester [V dengan 3 penelitian,
semester V dengan 2 penelitian, semester VI dengan 3 penelitian. Berdasarkan hal tersebut terlihat bahwa
kelas atau semester yang sedikit ditemukan yaitu pada kelas 1 SD, kelas 9 SMP dan pada perguruan tinggi
semester V. Penelitian tentang model pengembangan Borg and Gall direkomendasikan bagi peneliti
selanjutnya.

Berdasarkan tabel 8, terlihat bahwa subjek yang ditemukan pada 100 jurnal yaitu pada subjek
matematika dengan 50 penelitian, IPA dengan 15 penelitian, PJOK dengan 1 penelitian, bahasa indonesia
dengan 3 penelitian, ekonomi dengan 4 penelitian, biologi dengan 1 penelitian, bahasa jawa dengan 1
penelitian, pengantar teknologi dengan 1 penelitian, teknik mesin dengan 1 penelitian, fisika dasar dengan
1 penelitian, matriks dengan 1 penelitian, teknik kimia dengan 1 penelitian, teknik informatika dengan 1
penelitian, pendidikan pancasila dengan 1 penelitian, geometri dengan 1 penelitian, kewirausahaan dengan
1 penelitian, statistika dengan 3 penelitian, system computer dengan 1 penelitian, persamaan differensial
dengan 1 penelitian, dan geometri analitik ruang dengan 1 penelitian. Berdasarkan hal tersebut dapat
disimpulkan bahwa subjek yang paling sedikit ditemukan yaitu pada subjek dengan banyaknya penelitian
1, sehingga dapat dilakukannya peneitian pada subjek tersebut menggunakan model pengembangan Borg
and Gall.

Berdasarkan hasil riset dari beberapa hasil penelitian yang telah dilakukan oleh para peneliti dan
ditelaah, di temukan babhwa model pengembangan produk Borg and Gall di jenjang PAUD, SD, SMP, SMA,
SMK dan juga tingkat perguruan tinggi masih belum terpenuhi secara sempurna, masih banyak ditemukan
mengenai kurangnya penggunaan model pengembangan Borg and Gall. Model pengembangan Borg and Gall
itu sendiri mempunyai validasi yang tinggi karena telah diujikan oleh banyak ahli (Mahardani &
Rachmadyanti, 2018). Model pengembangan Borg and Gall ini meliputi beberapa langkah diantaranya yaitu
mengkaji maupun menganalisis kebutuhan akan sebuah produk, membuat rencana yang ingin dicapai,
melaksanakan pengembangan produk awal, mengujicobakan dengan objek berskala kecil, melakukan revisi
terhadap hsil uji coba berskala kecil, melakukan uji produk dengan bjek berskala terbatas, melakukan revisi
produk terhadap hasil uji coba bersakala terbatas. Tren terkait model pengembangan Borg and Gall
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ditunjukkan pada gambar berikut yang menunjukkan tren penelitian terkait model pengembangan Borg
and Gall ditandai dengan warna kuning.

subjek
model borg & gall
prosedur  pengembangan lkpd
langkah

terdirt research & development

tap student

produk 8 sep
berbasis S‘Ud P
perencanaan dengan form .

abstract

ini~ analisis
desain

engembanigkan model
penelitian ini bertujuan

‘v , VOSviewer [

Gambar 2 Tren Model Pengembangan Borg and Gall.

4. CONCLUSION

Berdasarkan hasil dan pembahasan dapat ditarik kesimpulan bahwa novelty dalam penelitian
tentang model pengembangan Borg and Gall ditinjau dari 8 kategori adalah sebagai berikut: 1) Novelty pada
kategori perangkat pembelajaran dengan menggunakan E-LKPD; 2) Novelty pada kategori model
pembelajaran menggunakan model pembelajaran Inkuiri, NHT, CPS, OIDDE, kontekstual, procedural,
representative, brown dan penemuan terbimbing; 3) Novelty pada kategori basis menggunakan komputer,
keterampilan abad-21, Gamification, flipbook, sigil, mindmapping, flipped learning, puwton, Instagram,
platagon, adobe animated, booklet dan macromedia flash; 4) Novelty pada kategori pendekatan yaitu
dengan metaphorical thining, konflik kognitif, children learning in science, creative art play therapy,
pendekatan bermain, Pendidikan karakter, arias serta PISA; 5) Novelty pada kategori kemampuan yaitu
kemandirian belajar, matematis mahasiswa, penalaran adaptif, keterlibatan mahasiswa, literasi sains,
penugasan, koneksi matematika serta keprofesionalan guru; 6) Noveltypada kategori jenjang pendidikan
dilakukan di PAUD; 7) Novelty pada kategori kelas/ semester dilakuka n di kelas 1, kelas 9, serta pada
perguruan tinggi semester V; 8) Novelty pada kategori subjek menggunakan P]JOK, biologi, bahasa jawa,
pengantar teknologi, teknik mesin, fisika dasar, matriks, teknik kimia, teknik informatika, pendidikan
Pancasila, geometri, kewirausahaan, system computer, persamaan differensial serta geometri analitik ruang.
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